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Пояснительная записка
          Кому адресована программа:
Рабочая программа предназначена для общеобразовательной школы, 9 класс, базовый уровень.


Рабочая учебная программа по информатике и ИКТ для 9 класса составлена на основе:

     - Федерального  Закона РФ «Об образовании в РФ» (от 29.12.2012 №273-Ф3);

     - Закона Республики Татарстан «Об образовании» (в действующей редакции);

     - Федерального компонента государственного стандарта основного общего образования (утвержден Приказом МО и науки РФ от 05.03.2004 года №1089) (с действующими изменениями);

   -Учебного плана МБОУ «Нурлатская основная общеобразовательная школа Буинского муниципального района Республики Татарстан«   на 2014-2015 учебный год
  - Образовательной программы  МБОУ «Нурлатская ООШ»;

  - Программы  для общеобразовательных учреждений 2-11 классы (Информатика), составитель М.Н. Бородин, Москва, БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007;
  - Учебника: Информатика и ИКТ.  9 класс:  учебник для 9 класса/ И.Г. Семакин, Л. А. Залогова, С.В. Русаков, Л.В. Шестакова - М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010.
  - Федерального перечня учебников, рекомендованных (допущенных) к использованию в образовательном процессе в образовательных  учреждениях, реализующих программы общего образования и имеющих государственную аккредитацию на 2014-2015учебный год;

- В соответствии с Санитарно-эпидемиологическими правилами и нормативами (СанПиН 2.4.2. 2821-10 «Санитарно-эпидемиологические требования к условиям и организации обучения в общеобразовательных учреждениях» (зарегистрированными в Минюсте России 3 марта  2011 года, регистрационный №19993).


Программа детализирует и раскрывает содержание стандарта, определяет общую стратегию обучения, воспитания и развития учащихся средствами учебного предмета в соответствии с целями изучения информатики и ИКТ, которые определены стандартом.

Концепция: данная рабочая программа призвана обеспечить базовые знания учащихся основной школы, то есть сформировать представления о сущности информации и информационных процессов, развить алгоритмическое мышление, являющееся необходимой частью научного взгляда на мир, познакомить учащихся с современными информационными технологиями.

Обоснованность.  Рабочая учебная программа конкретизирует содержание предметных тем образовательного стандарта, дает распределение учебных часов по темам. В программе установлена оптимальная последовательность изучения тем и разделов учебного предмета с учетом межпредметных и внутрипредметных связей, логики учебного процесса, возрастных особенностей учащихся, определяет необходимый набор форм учебной деятельности.

В рабочей программе внесены изменения: увеличено количество часов на изучение разделов «Управление и алгоритмы», «Программное управление работой компьютера», так как этот материал всегда вызывает затруднения у учащихся и, кроме того, материал выносится на ЕГЭ.
Рабочая программа построена с учётом принципов системности, научности и доступности, а также преемственности и перспективности между различными разделами курса. Программа предусматривает прочное усвоение материала, для чего значительное место в ней отводится повторению. При реализации рабочей программы используется УМК Семакина И.Г. и Залоговой Л.А., входящий в Федеральный перечень учебников, утвержденный Министерством образования и науки РФ. Информатика 9. Семакин И.Г., Залогова Л.А., М.: Бином, 2009 г., а также Наборы цифровых образовательных ресурсов к учебникам, которые находятся по адресу: http://school-collection.edu.ru/catalog/rubr/a30a9550-6a62-11da-8cd6-0800200c9a66/?interface =pupil&class[]=51&subject[]=19
Образовательная область, в которую входит данный учебный предмет:

Предмет информатика и ИКТ входит в естественнонаучную образовательную область.

Цели учебного предмета для каждой ступени обучения:

Изучение информатики и информационных технологий на ступени основного общего образования  направлено на достижение следующих целей:

· освоение знаний, составляющих основу научных представлений об информации, информационных процессах, системах, технологиях и моделях;

· овладение умениями работать с различными видами информации с помощью компьютера и других средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ), организовывать собственную информационную деятельность и планировать ее результаты;

· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей средствами ИКТ;

воспитание ответственного отношения к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; избирательного отношения к полученной информации;

· выработка навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни, при выполнении индивидуальных и коллективных проектов, в учебной деятельности, дальнейшем освоении профессий, востребованных на рынке труда.

Место предмета в базисном учебном плане
Принятие в 2004 году федерального компонента образовательного стандарта по информатике и ИКТ, примерных программ и «нового БУПа» выводит преподавание предмета на новый уровень, что означает следующее:

· Изменилось название предмета, теперь это «Информатика и ИКТ».

· Предмет вводится как учебный модуль предмета «Технология» в 3-4 классах, где формируются общеучебные умения и навыки.

· За счет регионального компонента и компонента образовательного учреждения можно изучать этот предмет в 5-7 классах. Это позволить реализовать непрерывный курс информатики.

· Основной курс учебного предмета «Информатика и ИКТ» переведен в 8-9 классы: в 8 классе – 1 час в неделю, и в 9 классе – 2 часа в неделю.

· В старшей школе вводится профильное обучение. Каждая образовательная организация реализует свой профиль. В выбранных профилях предмет «Информатика и ИКТ» может быть представлен на одном из двух уровней – базовом и профильном.

Место курса в решении общих целей и задач на II ступени обучения.  

Информационные процессы и информационные технологии являются сегодня приоритетными объектами изучения на всех ступенях школьного курса информатики. Одним из наиболее актуальных направлений информатизации образования является развитие содержания и методики обучения информатике, информационным и коммуникационным технологиям в системе непрерывного образования в условиях информатизации и массовой коммуникации современного общества. В соответствии со структурой школьного образования вообще (начальная, основная и профильная школы), сегодня выстраивается многоуровневая структура предмета «Информатики и ИТ», который рассматривается как систематический курс, непрерывно развивающий знания школьников в области информатики и информационно – коммуникационных технологий.

Основным предназначением образовательной области «Информатика» на II ступени обучения базового уровня являются получение школьниками представление о сущности информационных процессов, рассматривать примеры передачи, хранения и обработки информации в деятельности человека, живой природе и технике, классификация информации, выделять общее и особенное, устанавливать связи, сравнивать, проводить аналогии и т.д. Это помогает ребенку осмысленно видеть окружающий мир, более успешно в нем ориентироваться, формировать основы научного мировоззрения.

Цели программы:

Изучение информатики и ИКТ в 9 классе направлено на достижение следующих целей:
· освоение знаний, составляющих основу научных представлений об инфор​мации, информационных процессах, системах, технологиях и моделях;
· овладение умениями работать с различными видами информации с помо​щью компьютера и других средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ). организовывать собственную информационную деятельность и планировать ее ре​зультаты;

· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих спо​собностей средствами ИКТ;

· воспитание ответственного отношения к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; избирательного отношения к полученной инфор​мации;

·  выработка навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни, при выполнении индивидуальных и коллективных проектов, в учебной деятельности, даль​нейшем освоении профессий, востребованных на рынке труда;

· освоение знаний по составлению алгоритмов и программ с помощью одного языка программирования;

· овладение умениями произвести вычисления с помощью компьютерных программ;

·  выработка навыков по решению логических задач и применении в повседневной жизни.
Задачи программы:

Для достижения комплекса поставленных целей в процессе изучения информатики и ИКТ в 9 классе необходимо решить следующие задачи:

· систематизировать подходы к изучению предмета;
· сформировать у учащихся единую систему понятий, связанных с созданием, получением, обработкой, интерпретацией и хранением информации;
· научить пользоваться распространенными прикладными пакетами;
· показать основные приемы эффективного использования информационных технологий;
· сформировать логические связи с другими предметами входящими в курс среднего образования.
Сроки реализации программы: 1 учебный год.
Основные принципы отбора материала и краткое пояснение логики структуры программы.

Знания, полученные при изучении курса «Информатика и ИКТ», учащиеся могут в дальнейшем использовать для визуализации научных и прикладных исследований в различных областях знаний — истории, обществознании, математике,  фи​зике, химии, биологии и др. Занятия из тем «Графические редакторы»  поможет учащимся в обучении предмету Искусство, а также может заинтересовать безграничностью фантазий. «Мультимедиа технологии» поможет учащимся при создании презентаций для любого предмета. Практические навыки и умения могут быть использованы при создании докладов, статье, мультимедиа презента​ции в различных предметах. Вычислительные и алгоритмические умения в  математике, физике и др., овладение знаниями и умениями, необходимыми в повседневной жизни.

 Изучение раздела «Компьютер как универсальное средство для обработки информации» расширено темой «Компьютерные вирусы и антивирусные программы» так как для данного класса, где большинство учащихся имеют дома компьютер, эта тема представляет практический интерес.

В раздел «Передача информации в компьютерных сетях» добавляется тема «Создание web-страниц» для развития у учащихся целостного представления о мультимедийных технологиях. Тема интересна учащимся не только получением знаний о компьютерных сетях, но и возможностью самим научиться создавать увлекательные страницы, а потом применять эти знания при работе с различными проектами.

Тема «Информационное моделирование» интересна тем, что учащиеся получают способы предоставления различного типа информации. Особый интерес представляют математические и имитационные модели, где ученику приходиться произвести вычисления на компьютере для получения необходимого результата. 

В тему «Хранение и обработка информации в базах данных»  включен материал «Логические условия, логические выражения, логические операции», который способствует учащимся развивать логическое мышление, обдумывать различные возможности работы с информации.

Тема «Табличные вычисления на компьютере» с одной стороны помогает учащимся применять для вычислений и расчетов электронные таблицы, с другой, создавать математические модели, диаграммы. Также в эту тему включен дополнительный материал «Системы счисления».

Тема «Управление и алгоритмы». Изучая эту тему учащиеся узнают что такое кибернетика, свойства алгоритмов, научаться составлять алгоритмы и применять  эти знания при работе с исполнителями.  

Изучая тему «Программное управление работой компьютера», учащиеся знакомятся с языком программирования «Паскаль», а также научаться составлять несложные программы.

Тема «Информационные технологии и общество» знакомить учащихся с развитием вычислительной техники и проблемами безопасности информации, этических норм в информационной среде.)».

Связи с другими предметами и их обоснования: информатика и информационные технологии, обществоведение, естественнонаучные дисциплины, филология, искусство.

Общая характеристика учебного процесса:

Программой предполагается проведение непродолжительных практических работ (20—25 мин.), направленных на отработку отдельных технологических приемов, и практикумов — интегрированных практических работ, ориентированных на получение целостного содержа​тельного результата, осмысленного и интересного для учащихся. Всего на выполнение раз​личных практических работ должно быть отведено не менее половины учебных часов. При выполнении работ практикума предполагается использование актуаль​ного содержательного материала и заданий из других предметных областей. Как правило, такие работы рассчитаны на несколько учебных часов. Часть практической работы (прежде всего подготовительный этап, не требующий использования средств информационных и ком​муникационных технологий) может быть включена в домашнюю работу учащихся, в проек​тную деятельность; работа может быть разбита на части и осуществляться в течение несколь​ких недель. В итоговом подсчете учебного времени к образова​тельной области «Информатика и информационные технологии» отнесена половина часов практикумов, также на изучение раздела «Алгоритмизация», и отработку пользовательских навыков с имеющимися средствами базовых ИКТ.

Данный курс призван обеспечить базовые знания учащихся, т.е. сформировать представления о сущности информации и информационных процессов, развить логическое мышление, являющееся необходимой частью научного взгляда на мир, познакомить уча​щихся с современными информационными технологиями.
Приоритетными объектами изучения в курсе информатики основной школы вы​ступают информационные процессы и информационные технологии. Теоретическая часть курса строится на основе раскрытия содержания информационной технологии решения задачи, через такие обобщающие понятия как: информационный процесс, информацион​ная модель и информационные основы управления.

Практическая же часть курса направлена на освоение школьниками навыков ис​пользования средств информационных технологий, являющееся значимым не только для формирования функциональной грамотности, социализации школьников, последующей деятельности выпускников, но и для повышения эффективности освоения других учебных предметов.

Курс нацелен на формирование умений фиксировать информацию об окружающем мире; искать, анализировать, критически оценивать, отбирать информацию; организовы​вать информацию; передавать информацию; проектировать объекты и процессы, планиро​вать свои действия; создавать, реализовывать и корректировать планы.

Программой предполагается проведение практических работ, направленных на отработку отдельных технологических приемов.
Текущий контроль усвоения учебного материала осуществляется путем устно​го/письменного опроса. Изучение каждого раздела курса заканчивается проведением кон​трольной работы.

Формы обучения:

Урок изучения нового материала, урок закрепления знаний, умений и навыков, комбинированный урок, урок-беседа, обобщающий урок,  урок - лекция, урок - игра, урок - исследование,  урок-практикум, урок-путешествие,  проектная деятельность.

Методы  обучения:

-обобщающая беседа по изученному материалу; индивидуальный устный опрос;  фронтальный опрос;  

- выборочная проверка упражнения; взаимопроверка;  самоконтроль; 

- различные виды разбора; 

- составление учащимися авторских творческих работ;

- рассуждения, умозаключения.

Логические связи данного предмета с остальными  предметами учебного плана:
Связи с другими предметами и их обоснования: информатика и информационные технологии, обществоведение, естественнонаучные дисциплины, филология, искусство.

Рабочая программа нацелена на формирование умений, с использованием современных цифровых тех​нологий и без них, самостоятельно или в совместной деятельности: фиксировать информа​цию об окружающем мире; искать, анализировать, критически оценивать, отбирать инфор​мацию; организовывать информацию; передавать информацию; проектировать объекты и про​цессы, планировать свои действия; создавать, реализовывать и корректировать планы.
Предполагаемые результаты:

 Предметными результатами освоения учащимися  программы по Информатике и ИКТ являются:

· знание информационных процессов, алгоритмических конструкций, назначение информационных технологий;

· умение выполнять операции над объектами (числами, символами), строить простые алгоритмы, оперировать информационными объектами, создавать объекты с помощью редакторов, искать информацию с применением правил поиска, создавать презентации на основе шаблонов;

· использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для передачи информации по телекоммуникационным каналам в учебной и личной переписке, использования информационных ресурсов общества с соблюдением соответствующих правовых и этических норм; организации индивидуального информационного пространства, создания личных коллекций информационных объектов; создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов учебной работы; создания простейших моделей объектов и процессов в виде изображений и чертежей, динамических (электронных) таблиц, программ (в том числе – в форме блок-схем).

· пользоваться персональным компьютером и его периферийным оборудованием (принтером, сканером, модемом, мультимедийным проектором, цифровой камерой, цифровым датчиком); следовать требованиям техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информационных и коммуникационных технологий; 

Система оценки достижений учащихся:                                                              

Оценка обучающихся при устном или письменном опросе проводится по пятибалльной шкале. Оценка знаний осуществляется на контрольном уроке в конце изученного раздела, темы, который включает самостоятельные творческие работы, задания на осмысление и понимания изученного материала. Текущий контроль за освоением программного материала осуществляется в форме опроса, тестирования, наблюдения, выполнения практических заданий, самостоятельных работ. Результаты учебной деятельности детей фиксируются: в проектных работах, конкурсах, создании компьютерных моделей по разным предметам.

Учебно-тематический план
	№№
	Название темы
	Всего часов

	1
	Передача информации в компьютерных сетях 
	10

	1.1
	Компьютерные сети.
	2

	1.2
	Электронная почта, телеконференции, обмен файлами.
	2

	1.3
	Интернет. Поиск информации в Интернет.
	2

	1.4
	Создание Web-страницы с использованием Word.
	3

	1.5
	Контрольная работа «Компьютерные сети».
	1

	2
	Информационное моделирование
	5

	2.1
	Понятие модели. Графические информационные модели.
	1

	2.2
	Табличные модели. Информационное моделирование на компьютере.
	2

	2.3
	Практическая работа «Проведение компьютерных экспериментов».
	1

	2.4
	Контрольная работа «Информационное моделирование».
	1

	3
	Хранение и обработка информации в базах данных
	12

	3.1
	Базы данных и информационные системы.
	2

	3.2
	Назначение СУБД. Проектирование однотабличной базы данных.
	3

	3.3
	Условия поиска информации, логические выражения.
	3

	3.4
	Логические операции. Сложные условия поиска. Сортировка записей, ключи сортировки.
	3

	3.5
	Контрольная работа «Обработка информации в БД».
	1

	4
	Табличные вычисления на компьютере
	10

	4.1
	Системы счисления.
	3

	4.2
	Электронные таблицы. Использование функций.
	4

	4.3
	Деловая графика.
	2

	4.4
	Контрольная работа «Табличные вычисления».
	1

	5
	Управление и алгоритмы
	10

	5.1
	Алгоритм и его свойства. Исполнитель алгоритмов.
	3

	5.2
	Ветвления.
	2

	5.3
	Циклы 
	2

	5.4
	Вспомогательные алгоритмы.
	2

	5.5
	Контрольная работа «Алгоритмизация».
	1

	6
	Программное управление работой компьютера
	12

	6.1
	Алгоритмы работы с величинами. Язык Паскаль. Основные операторы.
	1

	6.2
	Линейные программы
	2

	6.3
	Оператор ветвления.
	3

	6.4
	Логические операции.
	1

	6.5
	Циклы на языке Паскаль.
	2

	6.6
	Массивы в Паскале.
	2

	6.7
	Контрольная работа «Программное управление работой компьютера».
	1

	7
	Информационные технологии в обществе
	43

	7.1
	Предыстория информационных технологий.
	1

	7.2
	История ЭВМ и ИКТ.
	1

	7.3
	Основы социальной информатики. Информационная этика
	2

	8
	Итоговое повторение
	5

	8.1
	Итоговая контрольная работа
	1

	8.2
	Повторение темы «Компьютерные сети».
	1

	8.3
	Решение задач по теме и«Алгоритмизация программирование».
	2

	8.4
	Повторение темы «Базы данных».
	1

	
	Итого:
	68


Содержание тем учебного курса
1. Повторение 
Основные изучаемые вопросы. 

Правила техники безопасности. Повторение тем: «Измерение и обработка текстовой информации», «Устройство и характеристики компьютера». Включение в текст таблиц, списков, формул. Графический пользовательский интерфейс. Создание переименование, сохранение, удаление объектов. Архивирование и разархивирование объектов. Компьютерные вирусы и антивирусные программы.
Практические и лабораторные работы, творческие и практические задания, экскурсии и другие формы занятий, используемые при обучении: повторение пройденного в 8 классе,  беседа, повторение навыков печати на компьютере.

Требования к знаниям и умениям обучающихся: совершенствование знаний, умений и навыков, урок-практикум,  урок  проверка знаний.

Формы и вопросы контроля: фронтальный и индивидуальный опрос.

Возможные виды самостоятельной работы учащихся: письменные ответы на вопросы, практическая работа на компьютере.

Региональный компонент: при наборе текста использование татарского алфавита
2. Передача информации в компьютерных сетях
Основные изучаемые вопросы.

Локальные и глобальные компьютерные сети. Что такое Интернет?

Процесс передачи информации, источник и приемник информации, сигнал, кодирование и декодирование, скорость передачи информации, искажение информации при передаче.
Организация информации в среде коллективного использования информационных ресурсов.

Электронная почта как средство связи, правила переписки, приложения к письмам. отправка и получение сообщения. Сохранение для индивидуального использования информационных объектов из компьютерных сетей и ссылок на них.

Примеры организации коллективного взаимодействия: форум, телеконференция, чат.

Поиск информации. Скорость передачи информации

Компьютерные энциклопедии и справочники; информация в компьютерных сетях, некомпью​терных источниках информации. 

Компьютерные и некомпьютерные каталоги; поисковые машины; формулирование запросов.

Создание и обработка комплексных информационных объектов в виде печатного текста, веб-страницы, презентации с использованием шаблонов.

Практические и лабораторные работы, творческие и практические задания, экскурсии и другие формы занятий, используемые при обучении: 
1. Регистрация почтового ящика электронной почты, создание и отправка сообщения.

2. Путешествие по Всемирной паутине.

3. Участие в коллективном взаимодействии: форум, телеконференция, чат.

4. Создание архива файлов и раскрытие архива с использованием программы-архиватора.

5. Загрузка файла из файлового архива.

6. Поиск документа с использованием системы каталогов и путем ввода ключевых слов.

7. Сохранение для индивидуального использования информационных объектов из глобальных компьютерных сетей (Интернет) и ссылок на них. 

8. Создание комплексного информационного объекта в виде веб-странички,  включающей графические объекты с использованием шаблонов.

     Требования к знаниям и умениям по теме.

Учащиеся должны

 знать: 

- что такое компьютерная сеть;

- в чем различие между локальными и глобальными сетями;

- устройство и назначение локальных сетей;

- способы работы в локальной сети;

-назначение основных технических и программных средств функционирования сетей: каналов связи, модемов, серверов, клиентов, протоколов;

- что такое Интернет;

- какие возможности предоставляет пользователю «Всемирная паутина» - WWW;

- аппаратные и программные средства глобальных сетей;

- адресацию в Интернете;

- способы создания web-страниц;

-способы работы с электронной почтой;

уметь:

- осуществлять обмен информацией в локальной сети или с рабочими станциями одноранговой сети,
-осуществлять прием/передачу электронной почты с помощью почтовой клиент-программы;
-осуществлять просмотр Web-страниц с помощью браузера;
- осуществлять поиск информации в Интернете;

- создать web-страницу.

   Формы и вопросы контроля: фронтальный и индивидуальный опрос, самостоятельная работа, практическая работа, тест или контрольная работа.

 Возможные виды самостоятельной работы учащихся: работа с поисковыми системами, разбор ip-адреса, разбор URL, создание web-страниц, работа с электронной почтой. 

Региональный компонент: поиск информации о татарских знаменитостях

      3. Информационное моделирование 
Основные изучаемые вопросы.

Кибернетическая модель управления: управление, обратная связь. 

Модели натурные и информационные. Типы информационных моделей. Графические информа​ционные модели. Таблицы типа «объект-свойство» и «объект-объект». Двоичные матрицы. 

Чертежи. Двумерная и трехмерная графика. Использование стандартных графических объектов: выделение, объединение, геометрические преобразования фрагментов и компонентов. Диаграммы, планы, карты.

Ин​формационное моделирование на компьютере. Простейшие модели, управляемые компьютером.

Практические и лабораторные работы, творческие и практические задания, другие формы занятий, используемые при обучении: создание графических и табличных моделей, практическая работа с математической и имитационной моделями на компьютере.

Требования к знаниям и умениям по теме.

Учащиеся должны

 знать: 

- определение модели

- что такое информационная модель

- что такое графическая, табличная модель

- различия между таблицами типа «объект-свойство» и «объект-объект»

- что такое двоичная матрица
- этапы информационного моделирования на компьютере

- структура таблицы; основные типы табличных моделей

- что такое многотабличная модель данных и каким образом в ней связываются таблицы

уметь:

- приводить примеры натурных и информационных моделей;

- ориентироваться в таблично-организованной информации;

- описывать объект (процесс) в табличной форме для простых случаев;

- составлять информационные модели;

- ориентироваться в граф-моделях;

- строить граф-модели (деревья, сети) по вербальному описанию системы;

- строить табличные модели по вербальному описанию системы;

- строить алгоритмы управления учебными исполнителями;

- осуществлять трассировку алгоритма работы с величинами путем заполнения трассировочной таблицы.

Формы и вопросы контроля: фронтальный и индивидуальный опрос, самостоятельная работа, практическая работа, тест или контрольная работа.

Возможные виды самостоятельной работы учащихся: 

1. Постановка и проведение эксперимента в виртуальной компьютерной лаборатории.

2. Построение генеалогического дерева семьи.

3. Создание схемы и чертежа в системе автоматизированного проектирования.

Региональный компонент: создание табличной модели о своей школе

4.  Хранение и обработка информации в базах данных 
Основные изучаемые вопросы.

Назначение информационных систем и баз данных (БД).Классификация БД.  Структура реляционной базы данных.
Элементы РБД: первичный ключ; имя, значение и тип поля.
Выборка информации из базы данных.Условия поиска информации; логические значения, операции, выражения.

Создание записей в базе данных. Поиск данных в готовой базе.
Сортировка; ключи сортировки.
Практические и лабораторные работы, творческие и практические задания, экскурсии и другие формы занятий, используемые при обучении: 

1. Поиск записей в готовой базе данных.

2. Сортировка записей в готовой базе данных.

Требования к знаниям и умениям по теме.

Учащиеся должны

знать:

- что такое БД, СУБД, информационная система;

- что такое реляционная БД, ее элементы (записи, поля, ключи); типы и форматы полей;

- структуру команд поиска и сортировки информации в БД;

- что такое логическая величина, логическое выражение;

- что такое логическая операция, как они выполняются;

уметь:

- открывать готовую БД в одной из СУБД реляционного типа;

- организовывать поиск информации в БД;

- редактировать содержимое полей БД;

- сортировать записи в БД по ключу;

- добавлять и удалять записи в Д;

- создавать и заполнять однотабличную БД в среде СУБД.

Формы и вопросы контроля: фронтальный и индивидуальный опрос, самостоятельная работа, практическая работа, тест или контрольная работа.

Возможные виды самостоятельной работы учащихся: создание БД, практическая работы: создание запросов, сортировка записей, удаление записей 

Региональный компонент: создание БД своего классе.

5 Табличные вычисления на компьютере.

Основные изучаемые вопросы.

Двоичная система счисления и представление чисел в памяти компьютера.

Таблица как средство моделирования. Ввод данных в готовую таблицу, изменение данных, переход к графическому представлению.
Назначение и структура ЭТ. Табличный процессор: среда, режимы работы, система команд.
Типы данных: числа, формулы, текст. Абсолютные и относительные ссылки.
Встроенные функции. Деловая графика.
Ввод математических формул и вычисления по ним, представление формульной зависимости на графике.

Практические и лабораторные работы, творческие и практические задания, экскурсии и другие формы занятий, используемые при обучении: 
1. Перевод чисел из одной системы счисления в другую и арифметические вычисления в различных системах счисления с помощью программного калькулятора.

2. Ввод данных в готовую таблицу, изменение данных.

3. Создание и обработка таблиц.

4. Ввод математических формул и вычисление по ним. Создание таблиц значений функций в электронных таблицах.

5. Построение диаграмм и графиков.

Компьютерный практикум: Создание и обработка таблиц с результатами измерений и опросов.

Изменение данных, ввод данных в готовую таблицу, переход к графическому представлению информации (построение диаграмм). 

Заполнение подготовленной на основании шаблона динамической таблицы данными, полученными в результате наблюдений и опросов, нахождение наибольшего и наименьшего значения, среднего значения с использованием готовых шаблонов.

Создание и обработка таблиц с результатами измерений (в том числе с использованием присоединяемых к компьютеру датчиков) и опросов. Ввод математических формул и вычисление по ним, представление формульной зависимости на графике.

Требования к знаниям и умениям по теме.

Учащиеся должны 

знать:

- что такое электронная таблица и табличный процессор;

- основные информационные единицы ЭТ: ячейки, строки, столбцы, блоки и способы их идентификации;

- какие типы данных заносятся в электронную таблицу; как табличный процессор работает с формулами;

- основные функции (математические, статистические), используемые при записи формул в ЭТ;

- графические возможности табличного процессора;
уметь:

- открывать готовую ЭТ в одном из табличных процессоров;

- редактировать содержимое ячеек; осуществлять расчеты по готовой ЭТ;

- выполнять основные операции манипулирования с фрагментами ЭТ; копирование, удаление, вставка, сортировка;

- получать диаграммы с помощью графических средств табличного процессора;

- создавать электронную таблицу для несложных расчетов.

Формы и вопросы контроля: фронтальный и индивидуальный опрос, самостоятельная работа, практическая работа, тест или контрольная работа.

Возможные виды самостоятельной работы учащихся: создание ЭТ, практическая работы: создание формул, редактирование таблиц, создание графиков, диаграмм 

Региональный компонент: создание таблиц о Буинском районе и о городах РТ
6. Управление и алгоритмы.
Основные изучаемые вопросы.

Восприятие, запоминание преобразование сигналов живыми организмами.
Алгоритм. Свойства алгоритма.  Способы записи алгоритмов; блок-схемы.
Возможность автоматизации деятельности человека.
Исполнители алгоритмов (назначение, среда, режим работы, система команд).
Алгоритмические конструкции: следование, ветвление, повторение.

Логические значения, операции, выражения. Разбиение задачи на подзадачи, вспомогательный алгоритм. Обрабатываемые объекты: цепочки символов, числа, списки, деревья, графы.
Практические и лабораторные работы, творческие и практические задания, экскурсии и другие формы занятий, используемые при обучении: 

1. Разработка линейного алгоритма (программы) с использованием математических функций при записи арифметического выражения.

2. Разработка алгоритма (программы), содержащей оператор ветвления.

3. Разработка алгоритма (программы), содержащей оператор цикла.

4. Разработка алгоритма (программы), содержащей подпрограмму.

5. Разработка алгоритма (программы) по обработке одномерного массива.

6. Разработка алгоритма (программы), требующего для решения поставленной задачи использования логических операций.

Требования к знаниям и умениям по теме.

Учащиеся должны

знать:

- что такое кибернетика; предмет и задачи этой науки;

- сущность кибернетической схемы управления с обратной связью; назначение прямой и обратной связи в этой схеме;

- что такое алгоритм управления; какова роль алгоритма в системах управления;

- в чём состоят основные свойства алгоритма;

- способы записи алгоритмов: блок-схемы, учебный алгоритмический язык;

- основные алгоритмические конструкции: следование, ветвление, цикл; структуры алгоритмов;

- назначение вспомогательных алгоритмов; технологии построения сложных алгоритмов: метод последовательной детализации и сборочный (библиотечный) метод;

уметь:

- при анализе простых ситуаций управления определять механизм прямой и обратной связи;

- пользоваться языком блок-схем, понимать описания алгоритмов на учебном алгоритмическом языке;

- выполнить трассировку алгоритма для известного исполнителя;

- составлять линейные, ветвящиеся и циклические алгоритмы управления одним из учебных исполнителей;

- выделять подзадачи; определять и использовать вспомогательные алгоритмы.

Формы и вопросы контроля: фронтальный и индивидуальный опрос, самостоятельная работа, практическая работа, тест или контрольная работа.

Возможные виды самостоятельной работы учащихся: составление линейных, разветвляющихся, циклических алгоритмов

7. Программное управление работой компьютера.
Основные изучаемые вопросы.

Языки программирования, их классификация. Компьютер как формальный исполнитель алгоритмов (программ).
Правила записи основных операторов: ввода, вы​вода, присваивания, ветвления, цикла. Правила записи программы. Алгоритмы работы с величинами: типы данных, ввод и вывод данных.

 Этапы разработки програм​мы: алгоритмизация - кодирование - отладка - тестирование.

Практические и лабораторные работы, творческие и практические задания, экскурсии и другие формы занятий, используемые при обучении: 

Создание алгоритма (программы), решающего поставленную задачу

Разработка алгоритма, решающего поставленную задачу с использованием математических функций для записи арифметических выражения, операторов ветвления и цикла.

Разработка алгоритма для решения поставленной задачи с использованием вспомогательных алгоритмов, в том числе по обработке одномерного массива.

Требования к знаниям и умениям по теме.

Учащиеся должны

знать:

- основные виды и типы величин;
- назначение языков программирования;
- что такое трансляция;
- назначение систем программирования;
- правила оформления программы в «Паскаль»;
- правила представления данных и операторов на Паскале;
- последовательность выполнения программы в системе программирования.
уметь:

- работать с готовой программой на одном из языков программирования высокого уровня;
- составлять несложные линейные, ветвящиеся и циклические программы;
- составлять несложные программы обработки одномерных массивов;
- отлаживать и исполнять программы в системе программирования.
Формы и вопросы контроля: фронтальный и индивидуальный опрос, самостоятельная работа, практическая работа, тест или контрольная работа.

Возможные виды самостоятельной работы учащихся: составление линейных, разветвляющихся, циклических программ на ЯП «Паскаль».

8. Информационные процессы в обществе.
Основные изучаемые вопросы.

Организация информации в среде коллективного использования информационных ресурсов. Организация групповой работы над документом.
Информационные ресурсы общества, образовательные информационные ресурсы.
Личная информация, информационная безопасность, информационные этика и право.
Правовая охрана информационных ресурсов.

Практические и лабораторные работы, творческие и практические задания, экскурсии и другие формы занятий, используемые при обучении: 

1. Оценка скорости передачи и обработки информационных объектов, стоимости информационных продуктов и услуг связи.

2. Защита информации от компьютерных вирусов. 

3. Установка лицензионной, условно бесплатной и свободно распространяемой программы.

Требования к знаниям и умениям по теме.

Учащиеся должны

знать:

- основные тапы развития средств работы с информацией в истории человеческого общества;

- историю способов записи чисел (систем счисления);

- основные тапы развития компьютерной техники (ЭВМ) и программного обеспечения;

- в чём состоит проблема безопасности информации;

- какие правовые нормы обязан соблюдать пользователь информационных ресурсов;

уметь:

- регулировать свою информационную деятельность в соответствии с этическими и правовыми нормами общества.

Формы и вопросы контроля: фронтальный и индивидуальный опрос, самостоятельная работа, практическая работа, тест или контрольная работа.

Возможные виды самостоятельной работы учащихся: подготовка проекта, буклета, презентации. 

9. Итоговое повторение и контроль.
Основные изучаемые вопросы.

Компьютерные сети. Алгоритмизация и программирование. Электронные таблицы.

Практические и лабораторные работы, творческие и практические задания, экскурсии и другие формы занятий, используемые при обучении: совершенствование знаний, умений и навыков, урок-практикум,  урок  контроля знаний.
Требования к знаниям и умениям по теме.

Учащиеся должны

знать:

- типы и устройства компьютерных сетей;

- свойства алгоритмов;

- способы работы с программой MS-Excel.

уметь:

- создавать формулы;

- находить информацию;

- создавать алгоритмы.

Формы и вопросы контроля: фронтальный и индивидуальный опрос, самостоятельная работа, практическая работа, тест или контрольная работа.

Возможные виды самостоятельной работы учащихся: практическая работа на компьютере

Региональный компонент: находить информацию о селах и знаменитостях  Буинского района.

Требования к уровню подготовки обучающихся.
В результате изучения информатики и информационных технологий ученик должен:

знать/понимать
· сущность понятия «информация», её основные виды:
· виды информационных процессов; примеры источников и приемников информации;
· особенности запоминания, обработки и передачи информации человеком;
· единицы измерения количества и скорости передачи информации;
· основные виды программного обеспечения компьютера и их назначение;
· назначение и функции используемых информационных и коммуникационных технологий;
· назначение и принципы работы компьютерных сетей;

• основные свойства алгоритма, типы алгоритмических конструкций: следование, ветвление, цикл; понятие вспомогательного алгоритма;

• программный принцип работы компьютера;

• назначение и виды моделей, описывающих объекты и процессы;

• области применения моделирования объектов и процессов; 

уметь

• выполнять базовые операции над объектами: цепочками символов, числами, списками, деревьями; проверять свойства этих объектов; выполнять и строить простые алгоритмы;
использовать возможности локальной и глобальной сети для обмена информацией и доступа к периферийным устройствам и информационным банкам;

• представлять числа в различных системах счисления;

• выполнять и строить простые алгоритмы;

•  использовать готовые информационные модели, оценивать их соответствие реальному объекту и целям моделирования;

• оперировать информационными объектами, используя графический интерфейс: открывать именовать, сохранять объекты, архивировать и разархивировать информацию, пользоваться меню и окнами, справочной системой; предпринимать меры антивирусной безопасности;

• оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации, скорость передачи информации;

• создавать информационные объекты, в том числе:

-   структурировать текст, используя нумерацию страниц, списки; проводить проверку правописания; использовать в тексте таблицы, изображения;

-   создавать и  использовать различные формы представления информации:  формулы графики, диаграммы, таблицы переходить от одного представления данных к другому;

-   создавать рисунки, чертежи, графические представления реального объекта, в частности в процессе проектирования с использованием основных операций графических редакторов; осуществлять простейшую обработку цифровых изображений;

-  создавать записи в базе данных;  создавать презентации на основе шаблонов;

• искать информацию с применением правил поиска в базах данных, компьютерных сетях, некомпьютерных источниках информации при выполнении заданий и проектов по различным учебным дисциплинам

• пользоваться персональным компьютером и его периферийным оборудованием ;

• следовать требованиям техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информационных и коммуникационных технологий;

использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:
• создания простейших моделей объектов и процессов в виде изображений и чертежей, динамических (электронных) таблиц, программ (в том числе - в форме блок-схем);

• проведения компьютерных экспериментов с использованием готовых моделей объектов процессов;

· создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов учебной работы;

· организации индивидуального информационного пространства, создания личных коллекций информационных объектов;

· передачи информации по телекоммуникационным каналам в учебной и личной переписке, использования информационных ресурсов общества с соблюдением соответствующих правовых и этических норм.

Критерии и нормы оценки знаний, умений и навыков обучающихся


Контроль предполагает выявление уровня освоения учебного материала при изучении, как отдельных разделов, так и всего курса информатики и информационных технологий в целом.


Текущий контроль усвоения материала осуществляется путем устного/письменного опроса. Периодически знания и умения по пройденным темам проверяются письменными контрольными или тестовых заданиями.


При тестировании все верные ответы берутся за 100%, тогда отметка выставляется в соответствии с таблицей:

	Процент выполнения задания
	Отметка

	91% и более
	отлично

	75-90%%
	хорошо

	51-75%%
	удовлетворительно

	менее 50%
	неудовлетворительно


     При выполнении практической работы и контрольной работы:

Содержание и объем материала, подлежащего проверке в контрольной работе, определяется программой. При проверке усвоения материала выявляется полнота, прочность усвоения учащимися теории и умение применять ее на практике в знакомых и незнакомых ситуациях.

Отметка зависит также от наличия и характера погрешностей, допущенных учащимися.

· грубая ошибка – полностью искажено смысловое значение понятия, определения;

· погрешность отражает неточные формулировки, свидетельствующие о нечетком представлении рассматриваемого объекта;

· недочет – неправильное представление об объекте, не влияющего кардинально на знания определенные программой обучения;

· мелкие погрешности – неточности в устной и письменной речи, не искажающие смысла ответа или решения, 
Эталоном, относительно которого оцениваются знания учащихся, является обязательный минимум содержания информатики и информационных технологий. 

Исходя из норм (пятибалльной системы), заложенных во всех предметных областях выставляете отметка:

· «5» ставится при выполнении всех заданий полностью или при наличии 1-2 мелких погрешностей;

· «4» ставится при наличии 1-2 недочетов или одной ошибки:

· «3» ставится при выполнении 2/3 от объема предложенных заданий;

· «2» ставится, если допущены существенные ошибки, показавшие, что учащийся не владеет обязательными умениями поданной теме в полной мере (незнание основного программного материала):

· «1» – отказ от выполнения учебных обязанностей.

Устный опрос осуществляется на каждом уроке (эвристическая беседа, опрос). Задачей устного опроса является не столько оценивание знаний учащихся, сколько определение проблемных мест в усвоении учебного материала и фиксирование внимания учеников на сложных понятиях, явлениях, процессе.

Оценка устных ответов учащихся

Ответ оценивается отметкой «5», если ученик:

- полно раскрыл содержание материала в объеме, предусмотренном программой;

-изложил материал грамотным языком в определенной логической последовательности, точно используя терминологию информатики как учебной дисциплины;

-   правильно выполнил рисунки, схемы, сопутствующие ответу;

-  показал умение иллюстрировать теоретические положения конкретными примерами;

-  отвечал самостоятельно без наводящих вопросов учителя.

Ответ оценивается отметкой «4,. если ответ удовлетворяет в основном требованиям на отметку «5», но при этом имеет один из недостатков:

-допущены один-два недочета при освещении основного содержания ответа, исправленные по замечанию учителя:

   -допущены ошибка или более двух недочетов при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, легко исправленные по замечанию учителя.

Отметка «3» ставится в следующих случаях:

- неполно или непоследовательно раскрыто содержание материала, но показано общее понимание вопроса и продемонстрированы умения, достаточные для дальнейшего усвоения программного материала определенные прграм
            Отметка «2» ставится в следующих случаях: 

-   не раскрыто основное содержание учебного материала;

-  обнаружено незнание или неполное понимание учеником большей или наиболее важной части учебного материала;

-  допущены ошибки в определении понятий, при использовании специальной терминологии, в рисунках, схемах, в выкладках, которые не исправлены после нескольких наводящих вопросов учителя.

              Отметка «1» ставится в следующих случаях:

-   ученик обнаружил полное незнание и непонимание изучаемого учебного материала;

-   не смог ответить ни на один из поставленных вопросов по изучаемому материалу;

-   отказался отвечать на вопросы учителя.
	Содержание
	№
	Тема
	Дата


	Виды учебной деятельности
	Формы организации урока
	Материал учебника

	
	
	
	По плану
	факт.
	
	
	

	Передача информации в компьютерных сетях - 10ч.

	Компьютерные сети: виды, структура, принципы функционирования. Аппаратное и программное обеспечение работы глобальных компьютерных сетей. Скорость передачи данных.
	1
	Локальные и глобальные компьютерные сети. 


	3.09
	
	Усвоение новых знаний
	Урок - лекция
	§1, §3

	Организация информационной среды
	2
	Работа в локальной сети компьютерного класса в режиме обмена файлами. 
	8.09
	
	Усвоение новых знаний
	Практическая работа
	

	Электронная почта как средство связи; правила переписки, приложения к письмам, отправка и получение сообщения. Примеры организации коллективного взаимодействия: форум, телеконференция, чат.
	3
	Электронная почта, телеконференции, обмен файлами.
	10.09
	
	Усвоение новых знаний
	Урок - лекция
	§2

	Организация информации в среде коллективного использования информационных ресурсов. 
	4
	Работа с электронной почтой.

Регистрация почтового ящика электронной почты, создание и отправка сообщения.
	15.09
	
	Усвоение новых знаний
	Практическая работа
	

	Информационные ресурсы и сервисы компьютерных сетей: Всемирная паутина, файловые архивы, интерактивное общение. 
	5
	Интернет Служба World WideWeb. Способы поиска информации в Интернете
	17.09
	
	Усвоение новых знаний
	Урок - лекция
	§4

	Сохранение для индивидуального использования информационных объектов из компьютерных сетей (в том числе Интернета) и ссылок на них.
	6
	Работа с WWW: использование URL-адреса и гиперссылок, сохранение информации на локальном диске.
	22.09
	
	Усвоение новых знаний
	Практическая работа
	

	Компьютерные энциклопедии и справочники; информация в компьютерных сетях, некомпьютерных источниках информации. Компьютерные и некомпьютерные каталоги; поисковые машины; формулирование запросов. 
	7
	Поиск информации в Интернете с использованием поисковых систем. 
	24.09
	
	Усвоение новых знаний
	Практическая работа
	§5

	Создание и обработка комплексных информационных объектов в виде печатного текста, веб-страницы, презентации с использованием шаблонов.
	8
	Создание простейшей Web-страницы с использованием текстового редактора. 
	29.09
	
	Усвоение новых знаний
	Практическая работа
	

	
	9
	Итоговая практическая работа по теме «Интернет»
	1.10
	
	Итоговый контроль и учет знаний и навыков
	Практическая работа
	

	
	10
	Итоговое тестирование по теме «Передача информации в компьютерных сетях»
	6.10
	
	Итоговый контроль и учет знаний и навыков
	Семинар
	

	Информационное моделирование – 5 ч.

	Формализация описания реальных объектов и процессов, примеры моделирования объектов и процессов, в том числе – компьютерного. 

Виды информационных моделей. Чертежи. Диаграммы, планы, карты.
	11
	Понятие модели. Назначение и свойства моделей. Графические информационные модели.
	8.10
	
	Усвоение новых знаний
	Урок - лекция
	§6-7

	Табличные модели.
	12
	Табличные модели.
	13.10
	
	Усвоение новых знаний
	Урок - лекция
	§8

	Простейшие управляемые компьютерные модели. Модели, управляемые компьютером.
	13
	Информационное моделирование на компьютере.
	15.10
	
	Усвоение новых знаний
	Урок - лекция
	§9

	Использование стандартных графических объектов и конструирование графических объектов:выделение, объединение, геометрические преобразования фрагментов
	14


	Проведение компьютерных экспериментов с  математической и имитационной моделью.
	20.10
	
	Усвоение новых знаний
	Практическая работа
	

	
	15
	Итоговое тестирование по теме  «Информационное моделирование».
	22.10
	
	Контроль и учет знаний и навыков
	Семинар
	

	Хранение и обработка информации в базах данных– 12 ч.

	Табличные базы данных: основные понятия, типы данных. 
	16
	Понятие базы данных и информационной системы. Реляционные базы данных.
	27.10
	
	Усвоение новых знаний
	Урок - лекция
	§10

	Системы управления базами данных и принципы работы с ними.
	17
	Назначение СУБД.
	29.10
	
	Усвоение новых знаний
	Урок - лекция
	§11

	Ввод и редактирование записей. 


	18
	Проектирование однотабличной базы данных. Форматы полей. 
	10.11
	
	Усвоение новых знаний
	Практическая работа
	§12

	Создание записей в базе данных.
	19
	Проектирование однотабличной базы данных и создание БД на компьютере.
	12.11
	
	Усвоение новых знаний
	Практическая работа
	

	Условия поиска информации; логические значения, выражения. 
	20
	Условия поиска информации, простые логические выражения.
	17.11
	
	Усвоение новых знаний
	Урок - лекция
	§13

	
	21
	Формирование простых запросов к готовой базе данных.
	19.11
	
	Усвоение новых знаний
	Практическая работа
	

	Логические операции.
	22
	Логические операции. Сложные условия поиска.
	24.11
	
	Усвоение новых знаний
	Урок - лекция
	§14

	
	23
	Формирование сложных запросов к готовой базе данных. 
	26.11
	
	Усвоение новых знаний
	Практическая работа
	

	Сортировка данных.
	24
	Сортировка записей, простые и составные ключи сортировки.
	1.12
	
	Усвоение новых знаний
	Практическая работа
	§15

	Поиск данных в готовой базе. 


	25
	Использование сортировки, создание запросов на удаление и изменение.
	3.12
	
	Усвоение новых знаний
	Практическая работа
	

	
	26
	Итоговая работа по базам данных. 
	8.12
	
	Итоговый

контроль и учет 
знаний и навыков
	Практическая работа
	

	
	27
	Итоговый тест по теме «Хранение и обработка информации в базах данных».


	10.12
	
	Итоговый контроль и учет знаний и навыков

	Семинар
	

	Табличные вычисления на компьютере – 10 ч.

	Двоичная система счисления. Представление чисел в памяти компьютера.
	28
	Понятие двоичной системы счисления. Представление чисел в памяти компьютера.
	15.12
	
	Усвоение новых знаний
	Урок - лекция
	§16-17

	Представление чисел в памяти компьютера.
	29
	Представление чисел в памяти компьютера.
	17.12
	
	Усвоение новых знаний
	Урок - лекция
	

	Таблица как средство моделирования. Табличные расчеты и электронные таблицы (столбцы, строки, ячейки). 

Типы данных: числа, формулы, текст. 


	30
	Табличные расчёты и электронные таблицы. Структура электронной таблицы. Данные в электронной таблице: числа, тексты, формулы. Правила заполнения таблиц.
	22.12
	
	Усвоение новых знаний
	Урок - лекция
	§18-19

	Ввод математических формул и вычисление по ним, представление формульной зависимости на графике.
	31
	Работа с готовой электронной таблицей: добавление и удаление строк и столбцов, изменение формул и их копирование. 
	24.12
	
	Усвоение новых знаний
	Практическая работа
	

	Абсолютные и относительные ссылки. 

Встроенные функции.


	32
	Абсолютная и относительная адресация. Понятие диапазона. Встроенные функции. Сортировка таблицы.
	12.01
	
	Усвоение новых знаний
	Практическая работа
	§20, §22

	Использование встроенных математических и статистических функций.  Сортировка таблиц.
	33
	Использование встроенных математических и статистических функций.  Сортировка таблиц.
	14.01
	
	Усвоение новых знаний
	Практическая работа
	

	Деловая графика. Логические операции и условная функция. Абсолютная адресация. Функция времени.
	34
	Деловая графика. Логические операции и условная функция. Абсолютная адресация. Функция времени.
	19.01
	
	Усвоение новых знаний
	Практическая работа
	§21

	Ввод данных в готовую таблицу, изменение данных, переход к графическому представлению.
	35
	Построение графиков и диаграмм. Использование логических функций и условной функции. Использование абсолютной адресации. 
	21.01
	
	Усвоение новых знаний
	Практическая работа
	

	Математическое моделирование с использованием электронных таблиц. Имитационные модели.
	36
	Математическое моделирование с использованием электронных таблиц. Имитационные модели.
	26.01
	
	Усвоение новых знаний
	Практическая работа
	§23-24

	
	37
	Итоговый тест по теме «Табличные вычисления на компьютере».
	28.01
	
	Итоговый контроль и учет знаний и навыков
	Семинар
	

	Управление и алгоритмы – 10 ч.

	Алгоритм, свойства алгоритмов. Способы записи алгоритмов; блок-схемы. Алгоритмические конструкции.Кибернетическая модель управления: управление, обратная связь.
	38
	Кибернетическая модель управления. Управление без обратной связи. Понятие алгоритма и его свойства. Исполнитель алгоритмов: назначение, среда, система команд, режимы работы.

	2.02
	
	Усвоение новых знаний
	Урок - лекция
	§25-27

	Исполнители алгоритмов (назначение, среда, режим работы, система команд). Компьютер как формальный исполнитель алгоритмов (программ). 
	39
	Практическая работа “Работа с учебным исполнителем алгоритмов: построение линейных алгоритмов”. 
	4.02
	
	Усвоение новых знаний
	Практическая работа
	§28

	Логические значения, операции, выражения. Разбиение задачи на подзадачи, вспомогательный алгоритм.
	40
	Вспомогательные алгоритмы. Метод последовательной детализации и сборочный метод.

	9.02
	
	Усвоение новых знаний
	Урок - лекция
	§29

	Работа с учебным исполнителем алгоритмов: использование вспомогательных алгоритмов”.
	41
	Практическая работа “Работа с учебным исполнителем алгоритмов: использование вспомогательных алгоритмов”.
	11.02
	
	Усвоение новых знаний
	Практическая работа
	

	Управление с обратной связью. Язык блок-схем. Использование циклов с предусловием.
	42
	Управление с обратной связью. Язык блок-схем. Использование циклов с предусловием.
	16.02
	
	Усвоение новых знаний
	Урок - лекция
	§30

	Разработка алгоритма, содержащего оператор цикла
	43
	Практическая работа “Разработка алгоритма, содержащего оператор цикла”.
	18.02
	
	Усвоение новых знаний
	Практическая работа
	

	Ветвления. Использование двух шаговой детализации.
	44
	Ветвления. Использование двух шаговой детализации.
	23.02
	
	Усвоение новых знаний
	Урок - лекция
	§31

	Использование метода последовательной детализации для построения алгоритма. Использование ветвлений. 
	45
	Использование метода последовательной детализации для построения алгоритма. Использование ветвлений. 
	25.02
	
	Усвоение новых знаний
	Практическая работа
	

	Зачётное задание по алгоритмизации. Выполнение практического задания.
	46
	Зачётное задание по алгоритмизации. Выполнение практического задания.
	2.03
	
	Итоговый контроль и учет знаний и навыков
	Практическая работа
	

	
	47
	Тест по теме “Управление и алгоритмы”.
	4.03
	
	Итоговый контроль и учет знаний и навыков
	Семинар
	

	Программное управление работой компьютера – 12ч.

	Обрабатываемые объекты: цепочки символов, числа, списки, деревья.
	48
	Алгоритмы работы с величинами: константы, переменные,  основные типы,  присваивание, ввод и вывод данных.
	9.03
	
	Усвоение новых знаний
	Урок - лекция
	§33

	Языки программирования, их классификация. 


	49
	Возникновение и назначение языка Паскаль. Структура программы на языке Паскаль. Операторы ввода, вывода, присваивания. Линейные вычислительные алгоритмы.
	11.03
	
	Усвоение новых знаний
	Урок - лекция
	§32, §34, §35

	Работа с готовыми программами на языке Паскаль: отладка, выполнение, тестирование. Разработка линейных алгоритмов
	50
	Практическая работа “Работа с готовыми программами на языке Паскаль: отладка, выполнение, тестирование. Разработка линейных алгоритмов”. 
	16.03
	
	Усвоение новых знаний
	Практическая работа
	

	Оператор ветвления.
	51
	Оператор ветвления.
	18.03
	
	Усвоение новых знаний
	Урок - лекция
	§36, §37, §38

	“Разработка программы на языке Паскаль с использованием операторов ввода, вывода, присваивания и простых ветвлений
	52
	Практическая работа “Разработка программы на языке Паскаль с использованием операторов ввода, вывода, присваивания и простых ветвлений”.  
	
	
	Усвоение новых знаний
	Практическая работа
	

	Логические операции на Паскале
	53
	Логические операции на Паскале
	
	
	Усвоение новых знаний
	Урок - лекция
	

	Циклы на языке Паскаль. 
	54
	Циклы на языке Паскаль. 
	
	
	Усвоение новых знаний
	Урок - лекция
	§39

	Разработка программcиспользованием цикла с предусловием
	55
	Практическая работа “Разработка программcиспользованием цикла с предусловием”. 
	
	
	Усвоение новых знаний
	Практическая работа
	

	Одномерные массивы в Паскале. 
	56
	Одномерные массивы в Паскале. 
	
	
	Усвоение новых знаний
	Урок - лекция
	§41, §42

	Разработка программобработки одномерных массивов
	57
	 Практическая работа “Разработка программобработки одномерных массивов”.  
	
	
	Усвоение новых знаний
	Практическая работа
	

	Понятие случайного числа. Датчик случайных чисел в Паскале. Поиск чисел в массиве. 
	58
	Понятие случайного числа. Датчик случайных чисел в Паскале. Поиск чисел в массиве. 
	
	
	Усвоение новых знаний
	Урок - лекция
	§43

	
	59
	Тестирование по теме «Программное управление работой компьютера».
	
	
	Итоговый контроль и учет знаний и навыков
	Семинар
	

	Информационные технологии в обществе - 4ч.

	Организация информации в среде коллективного использования информационных ресурсов. 
	60
	Предыстория информационных технологий. История чисел и систем счисления
	
	
	Усвоение новых знаний
	Урок - лекция
	§44-45

	Организация групповой работы над документом.
	61
	История ЭВМ и ИКТ.

Практическая работа ”Оценка скорости передачи и обработки информационных объектов, стоимости информационных продуктов и услуг связи”.
	
	
	Усвоение новых знаний
	Урок – лекция

Практическая работа
	§46-47

	Информационные ресурсы общества, образовательные информационные ресурсы. Личная информация, информационная безопасность, информационная этика и право. 
	62
	Информационные ресурсы современного общества. Проблемы формирования информационного общества
	
	
	Усвоение новых знаний
	Урок - лекция
	§48-49

	
	63
	Итоговая контрольная работа
	
	
	Итоговый контроль и учет знаний и навыков
	Семинар
	

	Повторение – 5 ч.

	
	64
	Решение задач на тему: “Информация”.
	
	
	Повторение усвоенных знаний
	
	

	
	65
	Решение задач на тему: “Модели”.
	
	
	Повторение усвоенных знаний
	
	

	
	66
	Задачи на алгоритмы
	
	
	Повторение усвоенных знаний
	
	

	
	67
	Задачи на алгоритмы
	
	
	Повторение усвоенных знаний
	
	

	
	68
	Решение логических задач 
	
	
	Повторение усвоенных знаний
	
	


Перечень учебно-методического обеспечения. Список литературы
I.  Литература

1. Семакин И. Г., Залогова Л. А., Русаков С. В., Шестакова Л. В. Информатика и ИКТ: Учебник для 9 класса (2-е издание) - М.: БИНОМ, Лаборатория Знаний, 2010

2. Набор ЦОР к базовому курсу информатики в 8-9 классах (УМК к учебнику Семакина И.Г.)

II. Литература для учителя.

1. Семакин И. Г., Залогова Л. А., Русаков С. В., Шестакова Л. В. Информатика и ИКТ.. 9 класс /. – 5-е изд., испр. и доп. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009

2. Набор ЦОР к базовому курсу информатики в 8-9 классах (УМК к учебнику Семакина И. Г.)

3. Семакин И. Г., Залогова Л. А., Русаков С. В., Шестакова Л. В. Информатика и ИКТ: Учебник для 9 класса (2-е издание) - М.: БИНОМ, Лаборатория Знаний, 2010

III.  Литература для учащихся

1. Семакин И. Г., Залогова Л. А., Русаков С. В., Шестакова Л. В. Информатика и ИКТ: Учебник для 9 класса (2-е издание) - М.: БИНОМ, Лаборатория Знаний, 2010

2. Набор ЦОР к базовому курсу информатики в 8-9 классах (УМК к учебнику Семакина И.Г.)
3. http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/2/
4. School-collection
IV. Технические средства обучения.

1. Компьютер

2. Проектор

3. Принтер

4. Устройства вывода звуковой информации –колонки для озвучивания всего класса.

V.  Программные средства.
1. Операционная система Windows 7.

2. Антивирусная программа Антивирус Касперского 6.0, Dr.Web
3. Программа-архиватор 7- Zip.

4. Клавиатурный тренажер «Соло на клавиатуре»

5. Интегрированное офисное приложение Мs Office 2007 ,2010

6. Программа-переводчик.

7. Мультимедиа проигрыватель.

8. Система программирования TurboPascal (BorlandPascal).

9. Программа «Блокнот»
10. Программа «Звукозапись»
11. Программа «Калькулятор»
Приложение1

Примерные задания к контрольной работе № 1 

«Передача информации в компьютерных сетях». 

1. Модем — это ..., согласующее работу ... и телефон​ной сети. Вместо многоточий вставить соответству​ющие слова:
A) устройство, программы;
B) программа, компьютера;
C) программное обеспечение, компьютера;
D) устройство, дисковода;
E) устройство, компьютера.

2. Браузеры (например, Internet Explorer) являются
A) серверами Интернета;
B) почтовыми программами;
C) средством создания Web-страниц;
D) средством просмотра Web-страниц;
E)  средством ускорения работы коммуникацион​ной сети.
3. Чтобы соединить два компьютера по телефонным линиям, необходимо иметь:
A) модем на одном из компьютеров;
B) модем и специальное программное обеспечение на одном из компьютеров;
C) по модему на каждом компьютере;
D) по модему на каждом компьютере и специаль​ное программное обеспечение;
E) по два модема на каждом компьютере (настроен​ных, соответственно, на прием и передачу) и специальное программное обеспечение.

4. Организация, обеспечивающая доступ к информа​ционным ресурсам Интернета — это:
A) провайдер;   B) Web-сервер;    C)  браузер;     D) Студия Web-дизайна;   Е) Web-узел.
5. Rambler.ru является:
A) Web-сайтом;
B) браузером;
C) программой, обеспечивающей доступ в Интернет;
D) поисковым сервером;
E) редактором HTML-документов.

6. Среди утверждений:
(1) Выделенным сервером локальной сети называ​ют компьютер, магнитный диск которого досту​пен пользователям других компьютеров.
(2) Работу компьютера в сети через телефонный ка​нал связи обеспечивает сетевая карта.
(3) Локальные и глобальные сети различаются по географическому принципу (по удаленности)
верными являются только:
A) 1; 2; 3;  B) 1; 2; С) нет верных утверждений; D) 1; 3;  Е) 2.
7.  Заданы имя почтового сервера (alfa-centavra), нахо​дящегося в России, и имя почтового ящика (Alex). Определить электронный адрес:
A) alfa-centavra@Alex.ru;
B) alfa-centavra@Alex.Russia;
C) alfa-centavra.Alex@ru;
D) Alex.alfa-centavra@ru;
E) Alex@alfa-centavra.ru.

Примерные задания к контрольной работе № 2 

«Информационное моделирование». 

1. Какое из приведенных ниже определений понятия «модель» наиболее точное?

a) Модель некоторого объекта - это другой объект (реаль​ный, знаковый или воображаемый), отличный от исходного, он об​ладает существенными для целей моделирования свойствами и в рамках этих целей полностью заменяет исходный объект.

b) Модель – это упрощенное подобие реального объекта, отражающее некоторые свойства объекта, существенные для достижения цели моделирования.

c) Модель – это некое вспомогательное средство, которое в определенной ситуации заменяет другой объект.
2. Вставьте в предложение наиболее точный термин из предло​женного ниже списка.
Если материальная модель объекта - это его физическое подобие, то информационная модель объекта - это его ...
a) описание;
b) точное воспроизведение;
c) схематичное представление;
d) преобразование.
3. Какое из утверждений верно?
a) Информационные модели одного и того же объекта, пусть даже предназначенные для разных целей, должны быть во многом сходны.
b) Информационные модели одного и того же объекта, пред​назначенные для разных целей, могут быть совершенно разными.
4. Может ли передаваться информация от человека к человеку и от поколения к поколению без использования моделей?
a) Нет, без моделей никогда не обойтись.
b) Да, иногда, например, генетическая информация.
c) Да, чаще всего знания передаются без использования ка​ких-либо моделей.
5. Верно ли, что моделирование представляет собой деятельность человека по созданию модели?
а) Нет. b) Да. 
6. Какие из утверждений являются верными?
a) Математическая формула является информационной моделью.
b) График движения поезда - табличная статическая модель.
c) Турнирная таблица чемпионата по футболу – вербальная модель.

7. Формализация – это … .

8. Что отражают матрицы?
Примерные задания к контрольной работе № 3 
«Хранение и обработка информации в базах данных».
1. Базы данных — это:

A) информационные структуры, хранящиеся во внешней памяти;

B) программные средства, позволяющие организо​вывать информацию в виде таблиц;

C) программные средства, обрабатывающие таб​личные данные;

D) программные средства, осуществляющие поиск информации.

2. В коробке меньше 9, но больше 3 шаров. Сколько шаров может быть в коробке?

А) 3;      В) 9;      С) 2;      D) 5;       Е) 10.

3. Какие атрибуты (признаки) объекта должны быть отражены в информационной модели, описываю​щей хобби ваших одноклассников, если эта модель позволяет получить ответы на следующие вопросы: 

- Каков возраст всех детей, увлекающихся компь​ютером?

- Каковы имена девочек, увлекающихся пением?

- Каковы  фамилии  мальчиков,  увлекающихся хоккеем?

A) имя, пол, хобби;

B) фамилия, пол, хоккей, пение, возраст;

C) имя, пол, хобби, возраст;

D) имя, возраст, хобби;

E) фамилия, имя, пол, возраст, хобби?

4. Реляционная база данных задана таблицей:

	
	Ф.И.О
	Пол
	Возраст
	Клуб
	Спорт

	1
	Панько Л.П.
	жен
	22
	Спартак
	футбол

	2
	Арбузов А.А.
	муж
	20
	Динамо
	лыжи

	3
	Жиганова П.Н.
	жен
	19
	Ротор
	футбол

	4
	Иванов О.Г.
	муж
	21
	Звезда
	лыжи

	5
	Седова О.Л.
	жен
	18
	Спартак
	биатлон

	6
	Багаева СИ.
	жен
	23
	Звезда
	лыжи


Какие записи будут выбраны по условию: Спорт= "лыжи" И Пол= "жен" ИЛИ Возраст<20?

A) 2, 3, 4, 5, 6;    B) 3, 5, 6;  C) 1, 3, 5, 6; D) 2, 3, 5, 6; Е) таких записей нет.

5.Реляционная БД задана таблицей:

	
	Название
	Категория
	Кинотеатр
	Начало сеанса

	1
	Буратино
	х/ф
	Рубин
	14

	2
	Кортик
	х/ф
	Искра
	12

	3
	Винни-Пух
	м/ф
	Экран
	9

	4
	Дюймовочка
	м/ф
	Россия
	10

	5
	Буратино
	х/ф
	Искра
	14

	6
	Ну, погоди
	м/ф
	Экран
	14

	7
	Два капитана
	х/ф
	Россия
	16


Выбрать первичный ключ для таблицы (допуская, что в кинотеатре один зал):

A) Название+Кинотеатр;

B) Кинотеатр+Начало сеанса;

C) Название+Начало сеанса;

D) Кинотеатр;

E) Начало сеанса.

6. Структура реляционной базы данных изменяется при:

A) удалении любой записи;

B) удалении любого поля;

C) изменении любой записи;

D) добавлении записи;

E)  удалении всех записей.

7. Реляционная база данных задана таблицей. Записи в таблице пронумерованы.

	
	Код дистанции
	Код соревнований
	Дата
	Время спортсмена (с)

	1
	101
	Д02
	11.12.2004
	56,6

	2
	104
	Д01
	12.10.2005
	37

	3
	102
	Д02
	11.12.2005
	56,1

	4
	103
	Д05
	11.12.2005
	242,8

	5
	101
	Д04
	13.01.2005
	181,1

	6
	102
	Д01
	12.10.2005
	35,45

	
	
	
	
	


Сформулировать условие поиска, дающее сведения о спортсменах, принимавших участие в соревнова​ниях на дистанциях с кодами Д01 и Д03 не позднее 10.12.2004.

A) Код_дистанции="Д01" и Код_дистанции= "Д03" и Дата соревнования>10.12.2004

B) (Код_дистанции="Д01"   или   Код_дистанции= "Д03") и Дата_соревнования>10.12.2004

C)  Код_дистанции="Д01"     и     (Код_дистанции= "Д03" или Дата_соревнования<=10.12.2004)

D)  Код_дистанции="Д01" и Код_дистанции= "Д03" и Дата_соревнования<=10.12.2004

E)  (Код_дистанции="Д01"   или   Код_дистанции= "Д03") и Дата_соревнования<=10.12.2004

8. Дана однотабличная база данных «Автомобили​сты»:

	
	Владелец
	Модель
	Номер
	Дата регистрации

	1
	Левченко Н.
	Волга
	И537ИГ-59
	15.08.2001

	2
	Сидоров А.
	Жигули
	Ф131ФП-59
	14.02.2000

	3
	Горохов И.
	Форд
	Б171БП-59
	27.10.2000

	4
	Федоров К.
	Волга
	И138ИП-59
	20.05.2001

	5
	Сидоров А.
	Жигули
	И321ИП-59
	27.10.2000


Отсортировать таблицу в порядке возрастания по двум полям: Модель+Номер.

A) 1; 4; 2; 5; 3; ;   B)  3; 4; 5; 1; 2;    С) 4; 1; 5; 2; 3   D) 3; 5; 2; 4; 1; Е) 2; 1; 5; 4; 3.

9. Полем реляционной БД является:

А) строка таблицы; В) корень дерева; С) дерево; D) столбец таблицы; Е) ветви дерева.

10. Что может служить источником данных при построении запроса (в СУБД Access): (1) таблица, (2) запрос, (3) форма, (4) отчет?

А) 1, 2; В) только 1; С) только 2; D) 3; Е) 4.

Примерные задания к контрольной работе  №4 

«Табличные вычисления на компьютере». 
1.Сколько ячеек входит в диапазон A5:D8?

А) 2;       В) 5;       С) 8;       D) 16;      Е) 13.

2. Адрес ячейки электронной таблицы — это:

A) имя, состоящее из любой последовательности символов;

B) имя, состоящее из имени столбца и номера стро​ки;

C) адрес байта оперативной памяти, отведенного под ячейку;

D) адрес машинного слова оперативной памяти, от​веденного под ячейку;

E) имя, состоящее из номера столбца и номера строки.

3. ЭТ записано арифметическое выражение 2/3^2-(13-6)/(2*4). Выбрать математическую за​пись, соответствующую этому выражению.


[image: image1.wmf];

4

2

6

13

3

2

)

2

×

-

-

÷

ø

ö

ç

è

æ

А

 
[image: image2.wmf];

3

/

2

6

13

3

2

)

2

-

-

В

 
[image: image3.wmf];

2

6

13

3

2

)

2

-

-

С

 
[image: image4.wmf];

4

2

6

13

3

2

)

2

×

-

-

D

 
[image: image5.wmf].

4

/

2

6

13

3

2

)

2

-

-

÷

ø

ö

ç

è

æ

E


4. Дан фрагмент ЭТ:

	
	А
	В
	С
	D

	1
	1
	8
	5
	9

	2
	9
	5
	3
	4

	3
	0
	0
	9
	5

	4
	3
	24
	3
	6


Определить, какое из утверждений истинно для этого фрагмента таблицы:

A)  в ячейку D4 введена формула (А1+В2+С3)/3;

B)  в ячейку D1 введена формула СУММ(А2:ВЗ);

C)  в ячейку D2 введена формула СУММ(В3:С4)/СУММ(А3:С3);

D)  в ячейку D3 введена формула С3*С4-(С1-С2)/5;

E)   в ячейку А4 введена формула СУММ(А1:С2)-1.

5, 6. Дан фрагмент ЭТ:

	
	А
	В
	С
	D
	Е

	1
	1
	
	2
	
	

	2
	3
	9
	3
	24
	

	3
	0,5
	
	
	
	

	4
	
	
	
	
	

	5
	4
	
	
	
	


и два выражения X и У. В столбце Р следующей табли​цы приведена информация о выражениях X и У. Выби​рать ответ следует, исходя из результата сравнения значений выражений X и У:

A) значение X больше значения У;

B) значение X меньше значения У;

C) значения X и У равны;

D) сравнение недопустимо.

	№

вопроса
	X
	Y
	Р

	5
	СЗ
	D3
	В ячейку С3 занесено выражение =C1*D2/A1, а в ячейку D3 — выражение =C1/A1*D2

	6
	СЗ
	D3
	В ячейку С3 занесено выражение =CУMM(A1:D2), а в ячейку D3 — выражение =CУMM(A2:D2)


7. Дан фрагмент ЭТ в режиме отображения формул:

	
	А
	В

	1
	1
	5

	2
	=А1 + 1
	=2*В1

	3
	
	


Какие формулы будут отображены в ячейках A3 и В3, если в ячейку A3 скопирована ячейка В2, а в ячейку В3 — ячейка А2?

A) А3=А2+1, В3=2*В2;   D) А3=2*В1, В3=А1+1;

B) А3=2*А2, В3=В2+1;   Е) А3=2*В2, В3=А2+1;

C) А3=2*А1, В3=В1+1.

8. Укажите верно записанную формулу для ЭТ: 

А) =2А*8;   В) =B+Y8/5;    С) =Н7+СУММ(В8:С9); D) =D3:3; Е) =8В3+9.
Примерные задания к контрольной работе № 5 

«Управление  и алгоритмы». 
1. В системах управления по линии прямой связи передаются:

А) команды управления; 

В) информация о состоянии объекта; 

С) информация о состоянии управляющей системы; 

D) команды управления и информация об объекте управления; 

Е) команды управления и информация об управляющей системе.

2. Алгоритмом называют...

A) определенную последовательность команд;

B)  понятное и точное предписание исполнителю выполнить конечную последовательность команд, приводящую от исходных данных к искомому результату;

C) совокупность действий;

D) перечисление этапов действий для выполнения конкретной задачи;

E) программное описание последовательности действий.

3.   Понятность алгоритма обозначает то, что он дол​жен быть записан с помощью:

A)  команд, понятных создателю алгоритма;

B)  команд из системы команд исполнителя;

C)  команд, понятных пользователю алгоритма;

D)  команд, понятных для компьютера;

E)  операторов языков программирования.

4. Алгоритмы, которые решают некоторую подзадачу главной задачи и, как правило, выполняются мно​гократно, называются:

A)  циклическими;              D) основными;

B)  вспомогательными;        Е) ветвящимися.

C)  линейными;

5. Блок-схемой называют...

A) текстовое представление алгоритма;

B) графическое представление алгоритма;

C) словесное описание;

D) представление алгоритма с использованием программного кода;

E) программный код.

6. Назовите простейшую структуру алгоритма: 
A) выбор;                           B) ветвление;

C) цикл;                              D) линейная;

E) подпрограмма.

7. Как называется способ выполнения одной из двух заданных серий действий в зави​симости от заданного условия? 

A) выбор;                                    B) ветвление;

C) цикл;                                       D) линейный алгоритм;

E) подпрограмма.

8. Перечислите известные вам виды исполнителей.

Примерные задания к контрольной работе  № 6 

«Программное управление работой компьютера». 

Вариант – 1.

1. Система программирования – это …

2. Программа для компьютера – это …

3. Какова структура программы на языке Паскаль?

4. Назовите операторы вывода на Паскале.

5. Назовите оператор присваивания на Паскале.

6. Назовите оператор с предусловием на Паскале.

7. Определить тип синтаксической ошибки в программе.

program A; 

var b, c: integer;

begin 

readln (b); if b>=0 then c:=b*b; else c:=-b*b*b; writeln (‘c=’, c); 

end.

А) неописанный идентификатор;

В) ошибка в записи оператора;

С) неверная константа;

D) ожидается BEGIN.

8. Выбрать фрагмент программы, в котором ищется произведение 
1∙ 2 ∙ 3 ∙ 4 ∙ 5.

А) p:=0; i:=0; while i<=5 do i:=i+1; p:=p*i;

B) p:=1; i:=1; while i<=6 do i:=i+1; p:=p*i;

C) p:=1; i:=1; while i<=6 do begin; p:=p*i; i:=i+1 end;

D) p:=1; i:=1; while i>5 do begin; p:=p*i; i:=i+1 end;

Контрольная работа № 6 

«Программное управление работой компьютера». 

Вариант – 2.
1. Язык программирования – это … . Приведите примеры языков программирования.

2. Назовите три типа величин.

3. Назовите операторы ввода на Паскале.

4. Назовите полный условный оператор на Паскале.

5. Назовите цикл с параметром на Паскале.

6. Как описывается одномерный массив на Паскале?

7. Выбрать фрагмент программы на Паскале, в котором переменной у присваивается значение, равное 0, если -5<х<5. В противном случае переменной у присваивается значение, равное 1.

А) if x>-5 then if x<5 then y:=0; y:=1;

B) if x<-5 then if x>5 then y:=1 else y:=0;

C) y:=1; if x>-5 then if x<5 then y:=0;

D) if x>-5 then if x<5 then y:=0 else y:=1.

8. Какая из математических формул соответствует данному выражению на Паскале: a+b/c+(c*d)/(a*d)?

A) 
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Примерные задания к итоговой контрольной работе

	Итоговая к/работа по информатике 9 класс

1 ВАРИАНТ

1. а) Доступ к файлу www.txt, находящемуся на сервере ftp.net, осуществляется по протоколу http. Запишите адрес указанного файла.

б)  Пользователь работал с каталогом 

C:\Документы\Договора\Продажа.

Сначала он поднялся на один уровень вверх, затем спустился в каталог Срочные, затем спустился в каталог Покупка. Запишите полный путь каталога, в котором оказался пользователь.
2. Какое значение примет величина Х после выполнения этого фрагмента алгоритма, если А = - 2?

 SHAPE  \* MERGEFORMAT 



3. Дан фрагмент электронной таблицы:

А

В

1

=B1+B2

2

2

=B1-B2

3

3

=B2*2

=СРЗНАЧ(A1:A2)

4

4

=СУММ(A1:A4)

Чему станет равным значение ячейки B4?

4. Даны числа:     1410,   3510,   110012,   10112.

Чему равна сумма наибольшего и наименьшего чисел среди данных? В ответе укажите число в двоичной системе счисления.
5. Приведён фрагмент базы данных

№ п/п

Фамилия

класс

школа

предмет

место

1

Арбузова

10

25

Математика

1

2

Большова

11

12

Химия

3

3

Волков

11

12

Физика

3

4

Гусев

10

25

Физика

2

5

Ермакова

10

18

Химия

1

6

Жохов

9

12

Математика

3

7

Иванчук

11

18

Математика

2

8

Кузнецов

11

25

химия

1

Сколько записей в данном фрагменте удовлетворяют условию

«класс = 11 И  (место  > 1 ИЛИ  школа = 12) »


	Итоговая к/работа по информатике 9 класс

2 ВАРИАНТ

1. а) Доступ к файлу doc.txt, находящемуся на сервере cit.edu, осуществляется по протоколу ftp. Запишите адрес указанного файла.

б) Пользователь работал с каталогом 

C:\Физика\Задачи\Кинематика.

Сначала он поднялся на один уровень вверх, затем спустился в каталог Экзамен и после этого спустился в каталог Кинематика. Запишите полный путь каталога, в котором оказался пользователь.
2. Какое значение примет величина Х после выполнения этого фрагмента алгоритма, если А = -3?

 SHAPE  \* MERGEFORMAT 



3. Дан фрагмент электронной таблицы:

А

В

1

4

=A2-A1

2

6

=СУММ(A1:A3)

3

=A1-B1

=B1+B2

4

=СРЗНАЧ(A1:A3)

=B3-A4

Чему станет равным значение ячейки B4?

4. Даны числа:     1910,   3810,   110102,   10012.

Чему равна сумма наибольшего и наименьшего чисел среди данных? В ответе укажите число в двоичной системе счисления.
5. Приведён фрагмент базы данных

№ п/п

Фамилия

класс

школа

предмет

место

1

Арбузова

10

25

Математика

1

2

Большова

11

12

Химия

3

3

Волков

11

12

Физика

3

4

Гусев

10

25

Физика

2

5

Ермакова

10

18

Химия

1

6

Жохов

9

12

Математика

3

7

Иванчук

10

18

Математика

2

8

Кузнецов

9

25

химия

3

Сколько записей в данном фрагменте удовлетворяют условию

«класс = 10 ИЛИ  (место  > 1 И  школа = 25) »


Приложение 2

МБОУ «Нурлатская основная  общеобразовательная школа

 Буинского муниципального района РТ»

ПРАВИЛА ТЕХНИКИ БЕЗОПАСНОСТИ В КАБИНЕТЕ ВЫЧИСЛИТЕЛЬНОЙ ТЕХНИКИ
        В кабинете Информатики устанавливается дорогостоящая, сложная, требующая бережного отношения аппаратура.

Обращаться с техникой нужно бережно;  входить в кабинет спокойно, не торопясь, не толкаясь, не задевая столы, на которых стоят компьютеры, занимать отведенное каждому место, не меняя его на каждом уроке. 

Во время работы лучевая трубка монитора работает под высоким напряжением. Неправильное обращение с аппаратурой, кабелями и монитором может привести к тяжелым поражениям электрическим током, вызвать загорание аппаратуры.

1. СТРОГО ЗАПРЕЩАЕТСЯ
· трогать разъемы соединительных кабелей;

· прикасаться к экрану и к тыльной стороне монитора, клавиатуры;

· включать и отключать аппаратуру без указания преподавателя;

· класть диски, книги, тетради на монитор и клавиатуру;

· работать во влажной одежде и с влажными руками.

2. При появлении запаха дыма, гари, немедленно прекратить работу, отключить аппаратуру и сообщить преподавателю.  В случае необходимости нужно оказать помощь в тушении огня.

3. Перед началом работы необходимо:

· убедиться в отсутствии видимых причин повреждения рабочего места;

· сесть так, чтобы линия взора приходилась в центр экрана, чтобы, не наклоняясь пользоваться клавиатурой и воспринимать передаваемую на экран монитора информацию;

· разместить на столе тетрадь,  учебное пособие, журнал регистрации времени работы так, чтобы они не мешали работе на ПК;

· внимательно слушать объяснение учителя,  стараться понять цель  и последовательность действий;  в случае необходимости обращаться к преподавателю;

· начинать работу только по указанию преподавателя;

· написать в журнал регистрации времени о цели работы на компьютере, поставить дату и время начала работы.

4. Во время  ПК лучевая трубка монитора является источником электромагнитного излучения, которое  вблизи  экрана неблагоприятно действует на зрение, вызывает усталость и снижение работоспособности.

надо работать,  находясь на расстоянии 60-70 см, но не менее 50 см, от экрана монитора, соблюдая правильную осанку,  не сутулясь,  не наклоняясь. Учащимся, имеющим очки для постоянного ношения - следует работать в очках.

НЕЛЬЗЯ РАБОТАТЬ  при плохом освещении и при плохом самочувствии.
Работа на ПК требует большого внимания, четких действий и самоконтроля.

5. Во время работы необходимо:

· строго  выполнять  все указанные выше правила,  а также текущие указания учителя;

· следить за исправностью аппаратуры. Немедленно прекратить работу при появлении необычного звука или самопроизвольного отключения аппаратуры и сообщить об этом учителю;

· плавно нажимать на клавиши клавиатуры,  не допуская резких ударов;

· не пользоваться клавиатурой, если компьютер не включен;

· работать на клавиатуре чистыми руками;

· не пытаться самостоятельно устранять неисправность в работе аппаратуры;

· не вставать со своих мест, когда в кабинет входят посетители.

По окончании работы необходимо:

· отключить ПК;

· написать время выключения ПК, программное средство, адрес ресурса (если был вход в Интернет), поставить подпись в журнале регистрации времени.

Знание и грамотное выполнение этих правил позволит избежать несчастных случаев, успешно овладеть знаниями, умениями и навыками, сберечь государственное имущество – компьютерную технику и оборудования.

ИНСТРУКЦИЯ 

 ПО ТЕХНИКЕ БЕЗОПАСНОСТИ И ПРАВИЛАМ РАБОТЫ

 В КАБИНЕТЕ ВЫЧИСЛИТЕЛЬНОЙ ТЕХНИКИ.

I. ОБЩИЕ ТРЕБОВАНИЯ БЕЗОПАСНОСТИ.

1.1 К  работе в кабинете вычислительной техники допускаются учащиеся, которые получили инструктаж преподавателя.

1.2 В кабинете ВТ проявляйте осторожность, соблюдайте порядок и чистоту на рабочем месте.

1.3 Соблюдайте пожарную безопасность в кабинете информатики.

1.4 Пребывание учащихся в помещении кабинета допускается только в присутствии учителя.

1.5 При обнаружении каких-либо неисправностей в состоянии используемой техники, прекратите работу и поставьте в известность преподавателя.

II. ТРЕБОВАНИЯ БЕЗОПАСНОСТИ ПЕРЕД НАЧАЛОМ РАБОТЫ.

2.1     Спокойно, не торопясь, не толкаясь, не задевая столы, входите в кабинет.

2.2 Проверьте состояние рабочего места, оно должно быть свободно от ненужных                       для работы предметов и материалов. Убедитесь в отсутствии видимых повреждений рабочего места.

III. ТРЕБОВАНИЯ БЕЗОПАСНОСТИ ПРИ ВЫПОЛНЕНИИ РАБОТЫ.

3.1    Приступайте к выполнению задания только после разрешения преподавателя.

3.2    Работайте на расстоянии 60-70 см. от монитора, соблюдая правильную посадку, не сутулясь, не наклоняясь.

3.3  -не трогайте разъемы соединительных кабелей;

       -не прикасайтесь к питающим проводам и устройствам заземления;

       -не прикасайтесь к экрану и тыльной стороне монитора;

       -не включать и не выключать аппаратуру без указания преподавателя;

       -не класть книги, тетради на монитор и клавиатуру;

       -не работать во влажной одежде и влажными руками;

       -не работать при недостаточном освещении;

       -не работать при плохом самочувствии.

I. ТРЕБОВАНИЯ БЕЗОПАСНОСТИ В АВАРИЙНЫХ СИТУАЦИЯХ.

4.1   При появлении запаха гари немедленно прекратите работу, выключите аппаратуру и сообщите об этом преподавателю.

4.2   При возникновении пожара немедленно сообщить об этом в пожарную часть и администрацию школы, подать сигнал пожарной тревоги и приступить к тушению пожара имеющимися средствами: огнетушителем, песком, кошмой.

4.3 В случае необходимости немедленно оказать первую медицинскую помощь пострадавшим, используя знания, изложенные в инструкции «Оказание первой медицинской помощи».

V. ТРЕБОВАНИЯ БЕЗОПАСНОСТИ ПО ОКОНЧАНИИ РАБОТЫ.

5.1. Приведите рабочее место в порядок. 

Заведующий кабинетом                           ___________ Д.Д. Абдрахманова 
КОМПЛЕКСЫ УПРАЖНЕНИЙ ДЛЯ ГЛАЗ
Вариант 1

1. Закрыть  глаза, сильно напрягая глазные мышцы, на счет 1-4, затем раскрыть глаза, расслабив мышцы глаз, посмотреть вдаль на счет 1-6.  

2. Посмотреть на переносицу и задержать взор на счет 1-4.  До усталости глаза доводить нельзя. Затем открыть глаза, посмотреть вдаль на счет 1-6.  

3. Не поворачивая головы, посмотреть направо и зафиксировать взгляд на счет 1-4, затем посмотреть вдаль прямо на счет 1-6. Аналогичным образом проводятся упражнения, но с фиксацией взгляда влево, вверх, вниз. Перевести взгляд быстро по диагонали: направо–вверх–налево–вниз, потом прямо вдаль на счет 1-6; затем: налево–вверх–направо–вниз и посмотреть вдаль на счет 1-6. 

Вариант 2

1. Закрыть глаза, не напрягая глазные мышцы, на счет 1-4, широко раскрыть глаза и посмотреть вдаль на счет 1-6.  

2. Посмотреть на кончик носа на счет 1-4, а потом перевести взгляд вдаль на счет 1-6. 

3. Не поворачивая головы (голова прямо), делать медленно круговые движения глазами вверх–вправо–вниз–влево и в обратную сторону: вверх–влево–вниз–вправо. Затем посмотреть вдаль на счет 1-6.  

4. При неподвижной голове  перевести взор с фиксацией его на счет 1-4 вверх;  на счет 1-6 – прямо; затем аналогичным образом  вниз–прямо-вправо–прямо–влево–прямо. Проделать движения по диагонали в одну и в другую  стороны с переводом глаз прямо на счет 1-6.  

Вариант 3

1. Поморгать, не напрягая глазные мышцы, на счет 10-15.

2. Не поворачивая головы (голова прямо), с закрытыми глазами посмотреть  направо на счет 1-4, затем налево на счет 1-4 и прямо на счет 1-6. Поднять глаза вверх  на счет 1-4, опустить  вниз на счет 1-4 и перевести взгляд  прямо на счет 1-6.  

3. В среднем темпе  проделать 3-4 круговых движения в правую сторону, столько же в левую и, расслабив глазные мышцы посмотреть вдаль на счет 1-6 раз.  
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